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Efficacia & Efficienza

REïHSM ïPLM/PDM nellôindustria manifatturiera, tecniche di riduzione del Time To Market:
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Efficacia & Efficienza

Il processo di sviluppo prodotto nel settore moda calzaturiero:
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Efficacia & Efficienza

Il processo di sviluppo prodotto ñtipoò in azienda design oriented :

- Definizione Stile
- Creazione modelli campionario

- Valutazione del campionario 

Ok?

-Progettazione definitiva
- Industrializzazione
- Avvio produzione 

Trial & Error da ridurre
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Processo Tradizionale, feedback Loop Trial&Error

ID Task Name Start Finish Duration

Jan 2007

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

1 5d05/01/200701/01/2007Realizzazione Bozzetto

2 10d19/01/200708/01/2007Creazione modello base/campionario

3 1d22/01/200722/01/2007Verifica

7 20d13/03/200714/02/2007Produzione

4 10d05/02/200723/01/2007
Modifiche e creazione modello

campionario

5

6

1d06/02/200706/02/2007Verifica

5d13/02/200707/02/2007Scannerizzazione tagli 2D

Feb 2007

24 25 26 27 28 29 30 31 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 1

Processo ñVirtualeò, feedback Loop Trial&Error

ID Task Name Start Finish Duration

Jan 2007

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

1 5d05/01/200701/01/2007Realizzazione Bozzetto

2 2d09/01/200708/01/2007Creazione tagli 2D

3 1d10/01/200710/01/2007Modello virtuale e Verifica

6 20d09/02/200715/01/2007Produzione

4 1d11/01/200711/01/2007
Modifiche e creazione modello

campionario

5 1d12/01/200712/01/2007Verifica

Feb 2007

24 25 26 27 28 29 30 31 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 1
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Modello Realistico: risultati in ambiente virtuale che siano rappresentativi, con un margine di errore 
considerato accettabile, della realtà 
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Scanner 3D ïBody Scanner con webcam, Dipartimento di Meccanica e Tecnologie Industriali, Università 
degli Studi di Firenze

Manichino fornito da Monnalisa
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Reverse Engineering, acquisizione di forme per la progettazione della calzatura
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Reverse Engineering, acquisizione di forme per la progettazione della calzatura
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verifica di ñportabilit¨ò, modello virtuale.
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